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C. Giat Wawasan : C1 

3. Giat Prestasi 

1. Joget Komando 

Tempat : Aula E3 TVKU 

Peserta : setiap pangkalan mengirimkan video penampilan dan akan dipilih 6 

besar untuk tampil langsung didepan juri. 

Juara  : Juara 1, Juara 2, Juara 3 perutusan Pangkalan 

2. Pionering Penegak 

Tempat : Lapangan Volly 

Peserta : Tim dari masing-masing sangga mengirimkan 4 orang perwakilan 

untuk  membuat miniatur aplikatif. 

Juara      : Juara 1, Juara 2, Juara 3 Putra Putri 

3. LCTP Penegak 

Tempat : Lab. Komputer 

Peserta : masing-masing tim mengirimkan 3 orang perwakilan yang akan 

mengerjakan soal yang telah disediakan panitia dan juara akan 

diambil dari 6 tim yang memiliki poin tertingi. 

Juara    : Juara 1, Juara 2, Juara 3 Putra Putri 

4. Vlog 

Tempat : Lab. Komputer dan area kampus Udinus 

Peserta : masing-masing pangkalan mengirimkan 2 orang (1 purta & 1 putri) 

untuk membuat Vlog dengan tema pengenalan kampus. 

Juara     : Juara 1, Juara 2, Juara 3 perutusan pangkalan 
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D. TEKNIS KEGIATAN LOMBA 

1. Joget Komando 

Aspek Deskripsi 

Hari dan tanggal Sabtu, 8 Febuari 2025 

Waktu 09.00 - 11.00 WIB 

Tempat Aula E3 TVKU 

Peserta 1 Pangkalan : 

● 4 Putra 

● 4 Putri 

Teknis kegiatan Ketentuan Perlombaan: 

1. Joget Komando berisi gerakan gerakan LBB 

Variasi namun diiringi dengan musik 

2. Pada saat joget komando komandan masuk dalam 

barisan. 

3. Harus ada bagian (scene) yang berisi tarian 

tradisional yang diiringi dengan musik tradisional 

(tarian tradisional tidak harus dari daerah masing- 

masing) 

4. Harus ada gerakan yang mengandung unsur 

kepramukaan (Gerakan Semaphore). 

5. Variasi yang digunakan belum pernah dilombakan. 

6. Operator musik dilakukan oleh pembina masing-

masing pangkalan 

Ketentuan Video : 

1. Durasi video minimal 7 menit maksimal 10 menit  

2. Ukuran video yang diupload di Google Drive 

maksimal 500 MB dengan format MP4. 

3. Orientasi Video landscape 
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4. Pengambilan angle dari depan 

5. Video tidak boleh diedit dan dipotong. 

6. Format pengumulan file : 

“JogetKomando_Pangkalan_Sangga”. 

7. Upload video di Instagram dengan men-tag akun 

instagram 

- @pramuka.udinus 

- @dkckotasemarang 

- @dkdjateng 

- @dk_nasional 

- @kwarcabkotasemarang 

- @pramuka.jateng 

- @kwarnasgerakanpramuka 

- #jokomdrscviii2025 

- #drscviii2025 

- #pramukadiannuswantoro 

- #dinusfest2025 

Babak Penyisihan : 

● Peserta mengupload video di Google drive yang 

telah disediakan panitia dan akun instagram 

pangkalan maksimal pada tanggal 1 Februari 

2025 pukul 23.59 WIB. 

● Video akan dinilai oleh juri 

● Akan diambil 6 pangkalan untuk masuk ke babak 

final 

Babak Final : 

1. Pangkalan yang masuk ke babak final akan 

diumumkan H-4 kegiatan dan diwajibkan hadir 
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pada saat babak final. Jika pangkalan yang 

masuk ke babak final berhalangan hadir maka 

akan didiskualifikasi dan akan digantikan oleh 

pangkalan dengan peringkat dibawahnya. 

2. Durasi penampilan minimal 7 menit maksimal 10 

menit 

3. 6 Pangkalan terbaik akan tampil didepan juri 

setelah upacara pembukaan. 

4. Keputusan dewan Juri bersifat mutlak dan tidak 

dapat digangggu gugat. 

Ketentuan Penilaian : 

1. Kreativitas (25 poin) 

2. Kerapian gerakan dan formasi (25 poin) 

3. Kesesuaian ketentuan yang diberikan panitia (25 

poin) 

4. Keselarasan Gerakan dan musik pengiring (25 

poin) 

Dresscode Seragam Pramuka Lengkap (Boleh ditambahkan atribut 

lain sebagai penunjang) 

Perlengkapan Menyesuaikan 
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2. Vlog 

Aspek Deskripsi 

Hari dan tanggal Sabtu, 8 Februari 2025 

Waktu 09.00 - 12.00 WIB 

Tempat take video : lingkungan kampus Udinus 

Editing : Lab Komputer 

Peserta 2 orang per pangkalan (1 putra & 1 putri) 

Teknis Kegiatan Ketentuan Penilaian : 

1.) Peserta datang 15 menit sebelum acara lomba 

dimulai  

2.) Peserta membawa perangkat sendiri untuk 

mengambil gambar atau video.  

3.) Software yang digunakan adalah Capcut PC 

4.) Durasi video maksimal 5 menit.  

5.) Peserta hanya boleh membuat 1 video.  

6.) Waktu pengerjaan 2 jam untuk take video dan 1 

jam untuk editing video.    

7.) Tema vlog adalah Pengenalan Kampus UDINUS.  

8.) Keputusan juri bersifat mutlak dan tidak dapat 

diganggu gugat.  

Ketentuan Penilaian :  

1. Kesesuaian karya dengan Tema (30 poin)  

2. Kreativitas Editing dan Konten (25 poin) 

3. Kualitas Audio-Visual (25 poin) 

4. Komunikasi dan daya tarik pesan (20 poin) 

Dresscode Seragam Pramuka Lengkap 

Perlengkapan Handphone 
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3. LCTP  

Aspek Deskripsi 

Hari dan tanggal Sabtu, 8 Februari 2025 

Waktu 10.00 - 12.00 WIB (Penyisihan) 

13.00 - 15.00 WIB (Final)  

Tempat Lab Komputer gedung D 

Peserta 3 orang per sangga 

Teknis Kegiatan Materi yang diujikan: 

● Pengetahuan Kepramukaan (25%) 

● Dunia Penegak (25%) 

● Pengetahuan Umum (25%) 

● tes wawasan kebangsaan (25%) 

Ketentuan Perlombaan 

Babak Penyisihan 

● 1 Sangga terdapat 3 orang dalam pengerjaan 1 

paket soal. 

● Peserta memasuki ruangan 15 menit sebelum 

kegiatan dimulai. 

● setiap Sangga mengerjakan 1 paket soal 

● Waktu pengerjaan 30 menit 

● Nilai dari tiap peserta akan di akumulasikan 

untuk penentuan lolos ke babak selanjutnya 

● 6 Sangga dengan Nilai tertinggi akan lolos ke 

babak Final 

*Jika ada nilai yang sama maka yang mengirim 

Gform terlebih dahulu yang lolos ke babak 

selanjutnya. 
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Babak Final 

       Pada Babak Final lomba akan dilakukan melalui 

website Kahoot!  Dan akan ada 20 soal yang harus 

dikerjakan oleh masing-masing sangga dan perangkat 

disiapkan oleh panitia. 

Dresscode Seragam Pramuka Lengkap 

Perlengkapan - 

 

4. Pionering 

Aspek Deskripsi 

Hari dan tanggal Sabtu, 8 Februari 2025 

Waktu 13.00-15.00 WIB 

Tempat Lapangan Volly Udinus 

Peserta 4 orang persangga 

Teknis Kegiatan 1. Peserta mempersiapkan peralatan 15 menit 

sebelum lomba dimulai 

2. Peserta menempati kavling masing-masing (3 m x 

3 m) 

3. Peserta membuat pionering aplikatif sesuai 

kreatifitas. 

4. Tongkat yang digunakan tongkat bambu maksimal 

40 tongkat dengan panjang 160 cm (diameter 3-5 

cm) dan tongkat pendek menyesuaikan (dihitung 1 

tongkat) 

5. Tali yang digunakan adalah tali pramuka. 

6. Peserta menyiapkan deskripsi singkat pada kertas 

berukuran A4 dan dilaminating (terdapat identitas 
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sangga dan asal pangkalan) untuk ditempel pada 

pionering yang dibuat. 

7. Lomba dimulai setelah terdengar 1 kali peluit 

panjang 

8. 10 menit sebelum waktu berakhir, panitia meniup 

2 kali peluit pendek 

9. Waktu pengerjaan pionering adalah 60 menit dan 

berakhir setelah terdengar 2 kali peluit panjang 

Aturan : 

1. Peserta dilarang memotong tali dan tongkat saat 

pelaksanaan lomba 

2. Peserta tidak diperkenankan berkomunikasi 

dengan pihak luar 

3. Peserta dilarang keluar dari kavling saat 

pelaksanaan lomba 

4. Peserta tidak diperbolehkan menambah aksesoris 

tambahan apapun (bendera, mmt, kain dll) 

Penilaian : 

- Nilai Guna                       : ( 20 poin) 

- Ketepatan simpul             : (30 poin) 

- Kekuatan dan kerapian    :  (30 poin) 

- Kreativitas                        : (20 poin) 

Dresscode Seragam Pramuka 

Perlengkapan Maksimal 40 tongkat (terdiri dari tongkat panjang dan 

pendek) 

Tali temali (Menyesuaikan) 
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BAB V 

PENUTUP 

 

Demikian Petunjuk Teknis Kegiatan Dinus Rover Scout Compepetition tahun 2025 ini dibuat 

sebagai acuan dan pedoman dalam menentukan kebijakankebijakan penyelenggaraan 

selanjutnya. Kesuksesan besar yang melatarbelakangi penyelenggaraan kegiatan ini harus 

didukung baik secara moril maupun materil dari semua pihak dalam pelaksanaannya.  
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